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Corel Draw 
 
L'evoluzione della tecnologia informatica ha reso possibile l’utilizzo di potenti programmi di 
grafica anche sui normali Personal Computer; ciò ha semplificato notevolmente la realizzazione 
di depliant pubblicitari, presentazioni aziendali, disegni tecnici o artistici e di quant'altro si può 
realizzare nel campo della grafica con l'ausilio del computer. 
Corel Draw è uno dei più potenti e diffusi programmi di grafica su piattaforma Windows. La 
ricchezza degli strumenti di disegno e delle librerie di caratteri, la possibilità di gestire 
numerose periferiche e di importare ed esportare file in numerosi formati, l'avanzato 
trattamento delle immagini rendono CorelDRAW un valido supporto per chiunque voglia 
avvicinarsi alla Computer Grafica e raggiungere risultati di qualità professionale. 
Il corso mira a fornire i fondamenti della Computer Grafica e a far conoscere gli strumenti di 
base utilizzati da Corel Draw. La realizzazione pratica di esercizi esemplificativi agevolerà 
notevolmente l’assimilazione dei concetti teorici. 
 
Contenuto del corso 

 

• Presentazione delle applicazione Corel Draw 
• L'Ambiente di lavoro di Corel Draw e le barre di strumenti  
• Modalità di visualizzazione e uso dello zoom  
• Concetto di oggetto e sue proprietà  
• Operazioni di base sugli oggetti: selezione, spostamento, rotazione, ridimensionamento, 

copia, allineamento, distribuzione, raggruppamento  
• Strumenti di base: rettangolo, ellisse, linea, ecc.  
• Contorni e riempimento: forma, spessore, colore  
• Lavorare con i testi: creazione e modifica, testi grafici e paragrafi  
• Bloccaggio degli oggetti  
• Commandi aggancia: Linee Guida e Griglia  
• Gestione dei Documenti e Stampa  
• Strumenti Avanzati: ombra discendente, distorsione interattiva, ecc.  
• Strumento di Modellazione ed operazioni sui nodi  
• Effetti speciali: involucro, fusione, prospettiva, estrusione 3D, effetto lente  
• I Layers e l'Object Manager  
• Documenti con pagine multiple  
• Griglia e linee guida  
• Uso degli stili  
• Utilizzo mirato a Internet  
• Trattamento delle immagini Bitmap ed effetti speciali sulle Bitmap  
• Importazione ed Esportazione nei vari formati grafici  
• Opzioni avanzate di Stampa  
• Configurazione Ambiente di Lavoro  

 

 


